Anime Episodes Manager

Guida all’utilizzo

Salve a tutti, con questa guida, cerchero di chiarire come utilizzare il mio software per la gestione degli episodi.
Per prima cosa una premessa, questo software ha il solo scopo di riorganizzare i vostri dispositivi multimediali
con gli episodi dei quali siete in possesso e quindi non contiene in se episodi.

Ora passiamo alla creazione di una cartella contenente i file che poi potrete mettere sul dispositivo che
preferite, ad esempio masterizzandola su DVD. Ricordo inoltre che il dvd/cd puo essere eseguito solo su
computer, il mio programma non ¢ leggibile da un lettore DVD o dvix...

Per prima cosa estraiamo i file dell’archivio animeman.zip in una cartella sulla vostra scrivania o dove siete
comaodi, eliminando poi il file readme.txt.

A questo punto creiamo delle cartelle con i nomi delle Saghe del vostro anime (esempio, in dragonball c’é la
saga sayan o la saga di cell).
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Ora riempiamo le cartelle con i nostri episodi... possono essere di vari formati (rm, avi, mpeg, etc..), la cosa
importante € come sono nominati, il nome deve per forza avere la seguente struttura:

XXX — nome episodio.ext
Dove al posto di xxx c’e il numero dell’episodio... se sbagliate a nominare gli episodi, c’& il rischio che il
programma non funzioni. Di seguito potete vedere un esempio di cartellla con alcuni episodi nominati nel
modo giusto.
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Passiamo ora ad aggiungere il contenuto multimediale (immagini e riassunti e musiche).

Vediamo la procedura per le immagini, per il testo sara uguale. L'immagine delle avere la struttura del nome
fisso come quella dell’episodio: XXX.jpg, anche il formato e obbligatorio jpg.

Le immagini possono essere messe in duo locazioni diverse: nella cartella img principale, e in questo caso
qguando ci sara un episodio con quel numero andra a vedere in quella cartella se e presente I'immagine,
oppure € possibile creare una cartella img, dentro alla cartella della saga, mettendo le img che si riferiranno
solo a quella saga (se ad esempio abbiamo 2 episodi 001, dovremo usare questo metodo).

Per il testo la procedura € identica, il formato del file xxx.txt, codifica mac unicode, la cartella & txt.

Le immagini di dragonball sono disponibili su source forge nella zona extra download del mio progetto.
(http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=183208&package_id=214287)

Qui di seguito un esempio di cartella di immagini.

Come vedete il numero non ha lo 0 o 00 prima come gli episodi.

Nella cartella img principale & possibile modificare le img dei due tasti del programma e dell'immagine non
trovata. Mi raccomando le dimensioni!!!
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Abbiamo ora un dvd quasi pronto. Da ora sono aggiunte che permettono di rendere migliore il nostro DVD.
La prima e la possibilita di inserire musiche mp3 nella cartella music, potendole poi ascoltare nel programma (e
richiesto che chi vede il dvd, abbia quicktime installato).

La secondo opzione permette di ordinare la lista delle saghe nel programma (ad esempio, la saga sayan viene
prima di quella di cell... ma in ordine alfabetico sono al contrario). Per far cid basta creare nella cartella
principale un file chiamato saga.list con dentro la lista delle cartelle intvallate da - (attenti, spazio trattino
spazio, non solo trattino), un esempio & questo: Sayan — Cell occhio alle maiuscole e minuscole.

La terza opzione che si puo mettere, e che se avete spazio sul vostro dvd vi consiglio di mettere, & la cartella
applicazioni: mettiamoci nel classico caso, io do il dvd ad un mio amico, ma lui non ha ne quicktime, ne un
programma per vedere gli episodi (molti formati, ad esempio I'rm o I’xvid richiedono I'installazione del
CODEC). Per ovviare a questo problema, & possibile mettere nel proprio dvd il contenuto del file app.rar,
scaricabile sempre dal mio progetto source forge
(http://downloads.sourceforge.net/dbman/app.rar?modtime=11887795668&big_mirror=0&filesize=50399818)
| file nell’archivio andranno estratti nella cartella app nel dvd.

Ultima opzione che io consiglio, & creare un file autorun.inf che avvia in automatico il dvd.
Il file dovra contenere le seguenti righe:

[Autorun]

OPEN=EpisodesManager.exe

ICON=EpisodesManager.exe,0

Abbiamo ora creato la nostra cartella, ci bastera masterizzarla o metterla dove volete (ad esempio una
chiavetta, e avremo terminato il lavoro). Qui sotto riporto un immagine con la mia cartella terminata, con
anche le opzioni aggiuntive. Spero che anche voi siate riusciti a creare il vostro DVD.
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Per qualsiasi informazione, rivolgetevi a

Mix (mail: dimix@email.it msn:dj.danny@postino.it www: http://www.my-board.net)

Alcuni siti consigliati:

http://finalsayan.com: sito trattante completamente di dragonball e dal quale & possibile scaricare gli episodi
http://downloadzone.altervista.org: forum contenente molti anime, manga e programmi scaricabili




